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Создать языка 
программирования 
LOGO.



reset()

.







color(s1, s2) 

цвет контура цвет заливки



shapesize(m, n, k) 

>>> shapesize(2)

>>> shapesize(2, 4) 

>>> shapesize(2, 4, 2) 

ширина
высота

толщина контура







Какие ещё команды надо отдать 
Черепашке, чтобы на холсте было 
получено изображение квадрата?



Запишем последовательность команд, с помощью которых Черепашка 

изобразит на экране прямоугольник со сторонами 100 и 60 пикселей. 



stamp() После ввода команды stamp() в 

графическом окне не будет изменений, так как 

поверх отпечатанной на экране копии 

находится сама Черепашка. Но можно 

увидеть, что в окне консоли появилось целое 

число, это идентификатор (номер) 

отпечатанной на экране копии. 

Дополните вашу программу: 
>>> stamp()

>>> fd(100)

>>> stamp()

и повторите последние две команды ещё 
раз. 



Уберём первое изображение Черепашки, для этого будем 
использовать команду clearstamp(), указав в скобках номер 

копии.

Обратите внимание, что на рисунке номер первого штампа Черепашки равен

14. В вашем окне он может иметь другое значение. Вы можете выбрать
собственное значение штампа для удаления.







Командой right(m) мы поворачиваем Черепашку направо (по

часовой стрелке) на m градусов. Командой left(m) мы

поворачиваем Черепашку налево (против часовой стрелки) на m
градусов.




























