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программирование вторая 
грамотность

1985

технология

осваивание 
пользовательских навыков

1990

естественно-научная 
дисциплина

формирование каркаса 
содержания информатики

1999

расширение 
содержания

проведение интерната в 
школе

2004

внеурочная деятельность

переход на тематические 
блоки

2012

программирование

4 раздела содержания 
школьной информатики

2022

Информатика 40 лет в школе

программирование



добавлено в ФГОС СОО

01
программные 

средства на основе 

искусственного 

интеллекта

03
разработка и 

исследование 

агентных, 

дискретно-

событийных и 

системно-

динамических 

моделей в 

выбранной среде 

моделирования

02
практическая 

реализация 

ключевых этапов 

машинного обучения

04
язык 

программирования 

1С



удалено из ФГОС СОО

01
условие Фано

03
таблицы трассировки

02
теория игр



ФРП СОО по тематическим разделам

Теоретические основы информатики

БУ – 14, УУ – 60 

Информация и её кодирование 10/30

Элементы алгебры логики 4/11

Основы теории алгоритмов -/16

Практические работы 11/29

Цифровая грамотность

БУ – 19, УУ – 39

Архитектура компьютера и операционной системы 3/8

Хранение информации 5/11

Передача информации 5/12

Информационная безопасность 6/8

Практические работы 8/14

Алгоритмы и программирование

БУ – 8, УУ – 107 

Элементы программирования 8

Практические работы 7

Введение в программирование 11

Алгоритмы обработки символьных данных 6

Основы структурного программирования 8

Алгоритмы обработки линейных последовательностей 16

Современный парадигмы программирования 9

Структура данных 17

Алгоритмы на графах и деревьях 24

Динамическое программирование 8

Практические работы 72

Информационные технологии

БУ – 25, УУ – 55 

Системный подход в моделировании 9/-

Модели и моделирование -/22

Методы вычислений (Эл. таблицы) 6/15

Анализ данных и машинное обучение 10/18

Практические работы 19/30



01

Искусственный интеллект

Искусственный интеллект и 

большие данные

02
Анализ данных и машинное 

обучение

03
Классификация, кластеризация, 

регрессия

04 Метод k ближайших соседей

05
Оценка работы модели 

машинного обучения

06 Нейронные сети

07 Большие языковые модели

08
ИИ-агенты, искусственный 

интеллект и общество



программирование вторая 
грамотность
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технология
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расширение 
содержания
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школе

2004
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2022

Информатика 40 лет в школе

программирование

технология

искусственный интеллект

2027



Непрерывный курс школьной информатики 
– сердцевина образования школьников в 
области информатики и информационных 
технологий, которое в современных условиях 
может стать основой технологического 
суверенитета нашей страны.



 В соответствии с решением стратегической задачи по
достижению технологического суверенитета нашей
страной (распоряжение Правительства Российской
Федерации от 19 ноября 2024 г. №3333-р), а также в
целях обеспечения преемственности общего и высшего
образования необходимо отдавать преимущество
углубленному изучению …

 Углубленное изучение информатики на уровне основного
общего образования закладывает основы
фундаментальной подготовки по информатике для
выбора предпрофессионального трека на уровне
среднего общего образования и далее – будущей
профессии в технологических отраслях экономики.

МЕТОДИЧЕСКИЕ 
РЕКОМЕНДАЦИИ



цифровая грамотность

теоретические основы 
информатики

алгоритмы и 
программирование

информационные 
технологии

ТОЧКИ ВХОДА В ИНФОРМАТИКУ

3-й 

класс

5-й 

класс

7-й 

класс

10-й 

класс

1 час в 

неделю

1 час в 

неделю

2 часа в 

неделю

1 час в 

неделю

1 час в 

неделю

4 часа в 

неделю



28
часов

цифровая грамотность

84 
часов

алгоритмы и программирование

43 
часа

теоретические основы 
информатики

35 
часов

информационные технологии

Углубленный уровень 
изучения информатики



ПРОПЕДЕВТИЧЕСКИЙ КУРС

1266 1267



5 класс
РАЗДЕЛ ЦИФРОВАЯ ГРАМОТНОСТЬ

6 класс

Компьютер – универсальное вычислительное устройство, 
работающее по программе

Программы для компьютеров. Файлы и папки

Сеть Интернет. Правила безопасного поведения в 
Интернете

тематическое планирование курса «Информатика» в 
5-6 классах

Компьютер

Файловая система

Защита от вредоносных программ

РАЗДЕЛ ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ИНФОРМАТИКИ

Информация в жизни человека Информация и информационные процессы

Двоичный код

Единицы измерения информации

РАЗДЕЛ АЛГОРИТМЫ И ПРОГРАММИРОВАНИЕ
Алгоритмы и исполнители

Работа в среде программирования

Основные алгоритмические конструкции

Вспомогательные алгоритмы

РАЗДЕЛ ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

Графический редактор

Текстовый редактор

Компьютерная презентация

Векторная графика

Текстовый редактор

Создание интерактивных компьютерный презентаций



6 класс

Работа 1. Работаем с основными объектами 

операционной системы

Работа 2. Работаем с объектами файловой системы

Работа 3. Повторяем возможности графического 

редактора – инструмента создания графических объектов

Работа 4. Повторяем возможности текстового редактора –

инструмента создания текстовых объектов

Работа 5. Знакомимся с графическими возможностями 

текстового редактора

Работа 6. Создаём компьютерные документы

Работа 7. Конструируем и исследуем графические 

объекты

Работа 8. Создаём графические модели

Работа 9. Создаём словесные модели

Работа 10. Создаём списки

Работа 11. Создаём табличные модели

Работа 12. Создаём информационные модели –

диаграммы и графики

Работа 13. Создаём информационные модели – схемы, 

графы и деревья

Работа 14. Создаём презентацию с гиперссылками

Работа 15. Выполняем итоговый проект

5 класс

Работа 1. Вспоминаем клавиатуру

Работа 2. Вспоминаем приёмы управления компьютером

Работа 3. Создаём и сохраняем файлы

Работа 4. Ищем информацию в сети Интернет

Работа 5. Работаем с электронной почтой

Работа 6. Вводим текст

Работа 7. Редактируем текст

Работа 8. Работаем с фрагментами текста

Работа 9. Форматируем текст

Работа 10. Изучаем инструменты графического редактора

Работа 11. Работаем с графическими фрагментами

Работа 12. Планируем работу в графическом редакторе

Работа 13. Выполняем вычисления с помощью 

программы Калькулятор

Работа 14. Управляем исполнителем Кузнечик

Работа 15. Знакомимся со средой программирования 

Скретч

Работа 16. Разрабатываем линейные алгоритмы

Работа 17. Разрабатываем циклические алгоритмы

Работа 18. Разрабатываем алгоритмы с ветвлениями

Работа 19. Создаём ремиксы

Работа 20. Создаём компьютерные презентации.

КОМПЬЮТЕРНЫЙ ПРАКТИКУМ



1 2 3 4 5 6

1 1 1 0 2 1

КЛАСС
часть, формируемая 

участниками образовательных 

отношений

часы внеурочной деятельности 10 10 10 10 10 10



Непрерывный курс 
информатики:

• преемственность между 
ступенями

• принцип дидактической 
спирали

• единые стандарты и 
терминология

• межпредметные связи

• профориентационная 
направленность



01
вычислительное мышление/ 
алгоритмическое мышление

 начальное общее образование

03
Кумир / Python

 5-6 классы

 7-9 классы

02
визуальные языки 
программирования

 3-4 классы

 5-6 классы

Построение непрерывного курса информатики в 
школе



01 выяви закономерность

02 разгадай «Черный ящик»

03 попрыгайте с Кузнечиком/ 
Выполните переливания

04 Спланируйте работу

развиваем 
вычислительное 
мышление



программа курса внеурочной деятельности
«Программируем, учимся и играем»



программа курса внеурочной деятельности
«Начало программирования на Python. Черепашья 
графика»





примеры работ учеников 6 класса



«Алгоритмы и программирование» в 7 классе 



ФОП ООО

148.7. В федеральных и региональных 

процедурах оценки качества 

образования используется перечень 

(кодификатор) распределения 

по классам проверяемых требований 

к результатам освоения основной 

образовательной программы основного 

общего образования и элементов 

содержания по информатике.

148.8. Для проведения основного 

государственного экзамена 

по информатике (ОГЭ по информатике) 

используется перечень (кодификатор) 

проверяемых требований к результатам 

освоения основной образовательной 

программы основного общего 

образования и элементов содержания.



анализ ВПР 7 класс

работу 
выполнили

в 2026 году 372 274 

учеников

в 2025 году 209 218 

учеников
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анализ ВПР 8 класс

работу 
выполнили

в 2026 году 291 356 

учеников

в 2025 году 129 326 

учеников
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01
демоверсия

03
bosova.ru

02
Яндекс Учебник

знакомим с ВПР



онлайн тестирование

 автопроверка

 индивидуальное тестирование

 тестирование для всего класса

 отслеживание динамики выполнения

 ежегодный автоматический перевод из 

класса в класс



предметные дефициты

7 класс теория

вычисление информационного объема и скорости 

передачи данных

7 класс практика

определение параметров форматирования текста

редактирование и форматирование текста

создание графического объекта

8 класс теория

таблица истинности с тремя переменными

8 класс практика

программирование исполнителя «Робот»



Сводные результаты выполнения заданий ВПР по информатике 

№ задания
7 класс 8 класс

2025г, % 2026г, % 2025г, % 2026г, %

1 62,09 66,6 83,16 83,08

2 80,16 77,7 79,39 80,17

3 61,97 65,62 72,13 76,75

4 65,85 68,17 72,46 75,45

5 72,39 58,82 85,64 83,86

6 87,05 84,09 69,79 70,65

7 76,86 78,38 74,1 79,45

8 58,58 64,63 64,93 72,65

9 54,12 60,76 66,58 71,93

10 45,36 54,55 40,78 44,14

11 80,44 84,16 59,47 65,96

12 42,73 35,29 32,32 33,77

13 69,81 65,73 — —

14 47,35 48,34 — —

15 57,06 53,26 — —



Рекомендации для 
7 класса

 после изучении темы «Обработка

информации» регулярно давать

простые логические задачи, решаемые

методом составления таблиц

 при изучении двоичного кодирования и

измерения информации ввести

систему регулярных мини-задач на

мощность алфавита, объём данных и

скорость передачи

 отрабатывать связку: от понимания

кода к вычислению его объёма



Рекомендации для 
7 класса

 не выделять в отдельную тему, а

давать как мини-задания (например:

«найдите в Интернете объём

стандартного фото и рассчитайте,

сколько их может поместиться на

внешний накопитель информации»)

 на практике отрабатывать запись

полного адреса к документу и

визуальный разбор структуры веб-

адресов



Рекомендации для 
7 класса

 на каждом уроке давать короткие

задания на распознавание параметров

текста по готовому визуальному

образцу (устно или письменно)

 выполнять комплексные работы по

набору, вставке списков/таблиц и

форматированию с обязательным

использованием листов самопроверки



Рекомендации для 
8 класса

 регулярно включать короткие упражнения на

перевод чисел между десятичной, двоичной,

восьмеричной и шестнадцатеричной системами

 отдельно отрабатывать сравнение чисел,

записанных в разных системах счисления (№2),

так как здесь ученику важно не только

выполнить перевод, но и правильно решить

само неравенство

 показывать учащимся два способа перевода:

прямой (с основаниями, равными степени

двойки) и через десятичную систему как более

понятный и универсальный



Рекомендации для 
8 класса

 не следует объединять в одну учебную

задачу понимание логических связок и

построение таблиц для двух и трёх

переменных

 полезно разбирать таблицу истинности

по частям: сначала левая часть

таблицы, затем промежуточные

столбцы, затем итоговое значение

выражения. Такой подход снижает

перегрузку и делает сложную задачу

более управляемой



Рекомендации для 
8 класса

 полезно использовать следующую

схему: выполнить готовый алгоритм,

объяснить, что он делает, заменить

несколько команд одной, изменить

готовый алгоритм под новое условие

 следует формировать у обучающихся

умение разложить задачу на

последовательность шагов ещё до

записи программы



Рекомендации для 
8 класса

 при изучении линейных,

разветвляющихся и циклических

алгоритмов перед написанием кода на

выбранном языке программирования

составляйте блок-схему и алгоритм на

естественном языке

 следует систематически тренировать

чтение коротких программ с

последующим прогнозированием

результата их выполнения



03

задания ОГЭ с 
низкими 
результатами

Определять истинность 

составного высказывания

06
Формально исполнять 

алгоритмы, записанные на языке 

программирования

10 Записывать числа в различных 

системах счисления

14
Умение проводить обработку 

большого массива данных с 

использованием средств 

электронной таблицы

15
Создавать и выполнять 

программы для заданного 

исполнителя

16
Создавать и выполнять 

программы на универсальном 

языке программирования



ИНФОРМАТИКА. ТВОЙ КУРС ПОДГОТОВКИ К ОГЭ

 видео разборы заданий ОГЭ

 несколько решений одного задания

 вся теория за 7, 8, 9 класс

 опорные конспекты

 пробники разных уровней сложности



Модель подготовки к ОГЭ 

Модуль 1 — хронологическое повторение тем 7–9 
классов

Модуль 2 — практические занятия на отработку 
поиска информации, работы с файловой системой

Модуль 3 — работа с текстовыми документами, 
презентациями и электронными таблицами

Модуль 4 — индивидуализация содержания и темпа 
подготовки

Обязательный элемент — анализ ошибок

Модуль
Кол-во 

занятий
Содержание Контроль

I. Тестовая часть 8 Задания № 1–10
Пробник: 10 заданий / 

20–25 мин

II. Переход ко 2-й части 2 Задания № 11, 12
Срез: 12 заданий / 30 

мин

III. Прикладное ПО 4 Задания № 13, 14 Анализ ошибок

IV. Алгоритмизация 6 Задания № 15, 16
Индивидуальная 

адаптация


